
Perception de la montagne

Montagne = Objet Montagne = Sujet

Scène Stade Terrain de jeu(x) Territoire Sanctuaire

Trompe-la-mort Alpinisme
d’exploration

Emotions fortes /
Consommation d’adrénaline

Vedettariat / Affirmation de soi Alpinisme contemplatif

Compétition Eco-alpinisme /
Wilderness

Alpinisme de pointe

Doctrinaires
anti-

équipement

Equipement Equipement Equipement Equipement
maximum mesuré sélectif zéro

Clubs

Posture classique

Posture consumériste

Alpinisme classique /
Excursionnisme cultivé

Alpinisme de pointe

Alpinisme de témoignage /
Alpinisme cocardier

EQUIPEURS

Mercenaires Bienfaiteurs Doctrinaires

Alpinisme ludique

Motivations

Quel équipement ?
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Professionnels

Posture élitiste

Amateurs


